
2_AGGIORNAMENTO CONTESTI

Quando viene inserito un "Evento What IF" o comunque una modifica, compare il simbolo  e la card: 

Pertanto, cliccando su  viene aperto un popup, il seguente: 

cliccando su avvia contesti, la card aggiorna i possibili contesti.

una volta terminato l'aggiornamento il simbolo  si trasforma in  ed è possibile procedere con dei nuovi "Eventi What IF". 



All'inserimento di un ingresso, un cambio ruolo o un'uscita è necessario aggiornare lo scenario tramite l'apposito pulsante affinché il sistema recepisca 
i  nuovi dati inseriti. 

Cliccando su "Aggiorna Scenario", si apre una nuova finestra: 

dove, è possibile procedere ad avviare i contesti. 
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